
 



Результаты изучения программы 

«Геометрия вокруг нас» 

Личностные результаты 

У обучающегося будут сформированы: 

 - расширенные знания и представления о геометрических понятиях и способах действий в познании окружающего мира средствами 

математики; 

 - начальные представления о целостности окружающего мира, об органичном единстве его количественных и пространственных 

отношений; 

 - начальные представления о связи геометрических понятий с объектами и явлениями действительности; 

 - более развитыми станут интерес и мотивация к самостоятельному поиску способов решения задач, к применению исследовательских 

методов познания; 

 - повысится интерес к изучению математики и развитию своих способностей. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные универсальные учебные результаты. 

Обучающийся научится:  

 - понимать смысл поставленной учебной задачи, предложенной в словесной, табличной или графической форме, в прямом или косвенном её  

представлении, а также при представлении задания в занимательной форме; 

 - составлять план выполнения заданий, выполнять последовательно намеченные действия и проводить контроль на этапах выполнения  

составленного плана; 



 - оценивать результаты выполнения конкретных заданий и своей деятельности в работе кружка; 

 - проявлять больше самостоятельности при выполнении заданий, как в индивидуальной работе, так и в работе в паре, в группе. 

Познавательные универсальные учебные результаты. 

Обучающийся научится: 

 - воспроизводить изученные понятия, свойства, отношения; 

 - анализировать, сравнивать, сопоставлять, обобщать делать выводы, проводить классификацию различных объектов по разным признакам; 

 - находить несколько способов решения учебной задачи; отражать их в графической форме; 

 - использовать полученные знания в изменённых условиях, в том числе, при решении задач практического и прикладного содержания;  

 - искать и находить способы решения нестандартных задач; 

 - применять способы выполнения заданий занимательного содержания (лабиринты, кроссворды, ребусы). 

Коммуникативные универсальные учебные результаты. 

Обучающийся научится: 

 - работать в коллективе; уметь выслушивать и оценивать различные предложения по способу решения поставленной задачи; 

аргументированно формулировать и отстаивать своё предложение, свой способ выполнения задания, приводить примеры и контр примеры. 

Предметными результатами освоения учащимися содержания программы по формированию пространственного представления являются 

следующие умения: 

Ожидаемый результат: 

- иметь представления о точке, прямой, кривой, ломаной, отрезке, квадрате, треугольнике, круге; 

- знать отличие прямой от кривой (уметь выделять их и обосновывать свой выбор), отличие прямой от отрезка, отрезка от ломаной; 



-  различать основные формы фигур в различных положениях: треугольник, четырехугольник, круг; 

- различать внутреннюю и внешнюю часть в замкнутых фигурах основных форм;- уметь построить модель квадрата загибанием «от угла»;  

- уметь начертить окружность с помощью циркуля; 

- уметь найти центр круга, прямоугольника, квадрата (сгибанием). Уметь пользоваться рамкой для выполнения рисунков и орнаментов из 

геометрических фигур и для получения деталей аппликации; 

-  уметь пользоваться циркулем при сравнении длин отрезков и изготовлении модели круга; 

- уметь чертить и измерять отрезок с помощью линейки. 

 

 

Содержание программы 

Линия. Точка. Геометрические величины 

Теория. 

 Изучение понятий: «точка», «прямая», «кривая», «замкнутая линия», «незамкнутая линия», «отрезок», «ломаная», «луч», «горизонтальная 

прямая», «вертикальная прямая», «наклонная прямая».  

Практика. Ориентирование на клетчатом листе бумаги. Построение чертежей по заданному алгоритму. Определение фигуры по 

определенным признакам (игра «Угадай фигуру»). Моделирование линий из шнура и палочек и их отношения на плоскости. Распознавание 

отрезков в плоских и объемных фигурах. Создание аппликаций из геометрических фигур. Создание узоров посредством графических 

диктантов. Работа с игрой «Геоконт». Работа с головоломками из спичек. Создание орнаментов народов «ханты» и «манси». 

Геометрическая фигура- угол 

Теория. Изучение понятий: «угол», «вершина угла», «сторона угла», «прямой угол», «тупой угол», «острый угол», сравнение углов.  



Практика. Чертеж углов на клетчатой и нелинованной бумаге. Построение углов на «Геоконте». Свободное можделирование детьми углов. 

Построение углов из подручных средств (скакалки, проволоки, нитки и т.д.). Решение головоломок с углами, создание своих головоломок. 

Ломаная.Многоугольники. Геометрические игры 

Теория. Изучение понятий: «многоугольник», «классификация многоугольников», «треугольник», «прямоугольник», «квадрат», «трапеция», 

«ромб», «периметр», «плоская фигура», «объемное тело», «плоскостное моделирование».  

Практика. Построение многоугольников на клетчатой бумаге. Изображение чертежей по заданному алгоритму. Составление 

многоугольников из подручных средств (спичек, счетных палочек и т.д.). Построение многоугольников на «Геоконте». Решение задач на 

конструирование и трансформацию. Создание моделей многоугольников из бумаги. Получение квадрата методом загибания "от угла". 

Конструирование геометрических фигур из отдельных частей (работа с геометрической мозаикой, наборами "Сложи фигуру"). Создание 

образов из многоугольников в технике «оригами». Итоговое задание: плоскостное моделирование «Мир игрушек». 

Тематическое планирование 

1 класс 

 

№ Тема занятия Количество часов 

1. Точка. Линия 12 ч 

2. Геометрические величины 3 ч 

3. Геометрическая фигура - угол 5 ч 

4. Ломаная. Многоугольник 9 ч 

5. Геометрические игры 4 ч 

 Всего часов: 33 ч 
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